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CONHECIMENTOS BASICOS

LINGUA PORTUGUESA

Compreensao e interpretacao de textos de géneros variados;
Compreensao de textos digitais e multimodais;

Dominio da ortografia e gramatica oficial;

Emprego dos sinais de pontuacao;

Emprego de crase; regéncia nominal e verbal;

Uso dos sinais de pontuagdo e outras notacdes;

Concordancia verbal e nominal;

Reconhecimento de formas linguageiras em circulacdo na internet.

ESTATUTO DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE
Artigo 56;

Artigo 232;

Artigo 245;

Artigo 249.

CONHECIMENTOS DIDATICOS

A IMPORTANCIA DO PLANEJAMENTO ESCOLAR: plano de aula, relacdo entre o
planejamento da aula e o atendimento dos objetivos de aprendizagens, relacdo entre o
desenvolvimento das competéncias gerais e especificas e as estratégias/metodologias

utilizadas pelo professor e a avaliacdo.

A METODOLOGIA VIABILIZANDO A APRENDIZAGEM: as estratégias de ensino, sua
correlacdo com os recursos didaticos; observacdo de sala de aula: estratégias de

construcdo de parceria com o pedagogo; a importancia das Metodologias Ativas;
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tecnologias digitais como ferramenta para o desenvolvimento de aulas sincronas e
assincronas.

A GESTAO DE SALA DE AULA: a importancia do Tripé (Organizacdo da Coletividade,
Cuidado com as Rela¢des Interpessoais e Mediacao do Conhecimento); O conhecimento
e 0 desenvolvimento das competéncias e habilidades; estratégias de gestdo do tempo e
da aprendizagem; a importancia do clima escolar para a construgcdo do respeito e de um
ambiente acolhedor para a formagdo do jovem.

A AVALIACAO E A RECUPERACAO DA APRENDIZAGEM: avaliacgo diagnostica, avaliacdo
formativa e avaliacdo somativa; recuperacdo de estudos e reavaliacdo; critérios,
instrumentos e intencionalidade da avaliacdo escolar.

O ACOMPANHAMENTO AO ESTUDANTE COM DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM:
estratégias direcionadas, o desenvolvimento cognitivo e emocional da aprendizagem, a
importancia da integragdo entre o professor regente e os profissionais de apoio ao
estudante com deficiéncia.

DOCUMENTOS CURRICULARES DO PARANA E SEU QUADRO ORGANIZADOR.
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS:  Ferramentas de colaboracdo, comunicacéo,
gerenciamento de salas virtuais e de organizacdo do Google Classroom e Google Meet.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

1. Dangas:
1.1 As dancas enquanto forma de linguagem e manifestacdo cultural;

1.2 Dancas criativas;
1.3 Dancas urbanas;
1.4 Dancas circulares;
1.5 Dancas de saldo.

2. Lutas:
2.1 Relagdo entre os diferentes tipos de lutas e os valores de convivéncia;

2.2 Lutas do Brasil: A
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2.3 Lutas do mundo.

3. Jogos e brincadeiras:
3.1 Os jogos e brincadeiras no contexto da cultura digital;

3.2 Jogos de tabuleiro;
3.3 Jogos eletrénicos;
3.4 Jogos dramaticos;
3.5 Jogos cooperativos.

4. Ginasticas:

4.1 Evolucao histérica das ginasticas e as influéncias midiaticas;
4.2 Ginastica circense;

4.3 Ginastica de condicionamento fisico;

4.4 Ginastica de conscientizagdo corporal.

5. Esportes:
5.1 Esporte como fenémeno sociocultural;

5.2 Esportes de marca;

5.3 Esportes de precisao;

5.4 Esportes técnico-combinatorios;
5.5 Esportes de invasao;

5.6 Esportes de rede/parede.

6. Praticas corporais de aventura:
6.1 Praticas corporais de aventura, lazer e sustentabilidade;

6.2 Préticas corporais de aventura urbanas;
6.3 Préticas corporais de aventura na natureza.

7. Praticas corporais, midias e culturas digitais:
7.1 Préticas corporais e indUstria cultural;

7.2 Praticas corporais midia e consumo;
7.3 Relacao entre as midias sociais e imagem corporal.

8. Praticas corporais lazer e sociedade:
8.1 Preconceito e racismo nas diferentes préticas corporais;
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8.2 Politicas publicas de esporte e de lazer;
8.3 Esporte e inclusao.

9. Contextos historicos e culturais das praticas corporais:
9.1 Contextos histéricos e culturais dos esportes;

9.2 Contextos historicos e culturais das ginasticas;
9.3 Contextos historicos e culturais dos jogos e brincadeiras.

10. Influéncia da ciéncia e tecnologia nas praticas corporais:
10.1 Evolucdo tecnoldgica nas praticas esportivas;

10.2 Utilizacao de dispositivos tecnoldgicos nos esportes;
10.3 Transformac8es tecnoldgicas nos jogos e brincadeiras.

CANAIS

Ja nas redes sociais, vocé pode contar com 0 Nosso apoio em canais atualizados
diariamente que oferecem noticias completas e contetidos direcionados sobre
concursos de todo o Brasil. Fique ligado!
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BONS ESTUDOS!



https://www.aprovaconcursos.com.br/noticias/
https://twitter.com/AprovaConcursos
https://www.youtube.com/user/aprovaconcursosiesde
https://www.instagram.com/aprovaconcursos/
https://www.facebook.com/aprovaconcursos
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0800 727 6282

WWW.aprovaconcu rsos.com.br




