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CONHECIMENTOS BASICOS

LINGUA PORTUGUESA

1. Compreensédo e interpretacao de textos de géneros variados.

2. Reconhecimento de tipos e géneros textuais.

3. Dominio da ortografia oficial.

4. Dominio dos mecanismos de coesao textual:

4.1. Emprego de elementos de referenciacao, substituicdo e repeticao, de conectores
e de outros elementos de sequenciacdo textual.

4.2. Emprego de tempos e modos verbais.

5. Dominio da estrutura morfossintatica do periodo:

5.1. Emprego das classes de palavras.

5.2. Relagdes de coordenacdo entre oracées e entre termos da oracao.
5.3. Relacdes de subordinacao entre oracfes e entre termos da oracao.
5.4. Emprego dos sinais de pontuacao.

5.5. Concordancia verbal e nominal.

5.6. Regéncia verbal e nominal.

5.7. Emprego do sinal indicativo de crase.

5.8. Colocac¢do dos pronomes atonos.

6. Reescrita de frases e paragrafos do texto:

6.1. Significacdo das palavras.

6.2. Substituicdo de palavras ou de trechos de texto.

6.3. Reorganizacao da estrutura de ora¢fes e de periodos do texto.

6.4. Reescrita de textos de diferentes géneros e niveis de formalidade.
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NOCOES DE DIREITO ADMINISTRATIVO

1. No¢Bes de organiza¢do administrativa.

1.1. Centralizacao, descentralizacao, concentracao e desconcentracao.
1.2. Administracdo direta e indireta.

1.3. Autarquias, fundacdes, empresas publicas e sociedades de economia mista.
2. Ato administrativo.

2.1. Conceito, requisitos, atributos, classificacdo e espécies.
3. Agentes publicos.

3.1. Legislagdo pertinente.

3.1.1. Disposi¢des constitucionais aplicaveis.

3.2. Disposic6es doutrinarias.

3.2.1. Conceito.

3.2.2. Espécies.

3.2.3. Cargo, emprego e func¢ao publica.

4. Poderes administrativos.

4.1. Hierarquico, disciplinar, regulamentar e de policia.
4.2. Uso e abuso do poder.

5. Licitacao.

5.1. Principios.

5.2. Contratacdo direta: dispensa e inexigibilidade.

5.3. Modalidades.

5.4. Tipos.

5.5. Procedimento.

6. Controle da administracao publica.

6.1. Controle exercido pela administracdo publica.

6.2. Controle judicial.

6.3. Controle legislativo.

7. Responsabilidade civil do Estado.

7.1. Responsabilidade civil do Estado no direito brasileiro.
7.1.1. Responsabilidade por ato comissivo do Estado.

7.1.2. Responsabilidade por omissao do Estado.

7.2. Requisitos para a demonstracdo da responsabilidade do Estado.
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7.3. Causas excludentes e atenuantes da responsabilidade do Estado.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Engenharia de requisitos

1.1 Gestao de backlog.

1.2 Produto minimo viavel (MVP).

1.3 Gestdo de Divida Técnica.

1.4 Técnicas de priorizacao, de estimativas (Analise de Pontos de Funcdo, Story Points).
Anélise e projeto

2.1 Orientacdo a objetos.

2.2 Estrutura de dados e algoritmos.
Implementagdo

3.1 Orientacdo a objetos.

3.2 Estrutura de dados e algoritmos.
Qualidade

4.1 Analise estatica de codigo.

4.2 Teste unitario.

4.3 Mock, stubs.

4.4 Teste de integracdo.

4.5 Teste de RNF (carga, estresse).

4.6 Revisdo e programagao por pares.
Gestdo de configuragdo

5.1 DevOps, modelo de versionamento, merge, branch, pipeline, Cl/CD e database
migration.

Infraestrutura

6.1 Infraestrutura como cédigo (IAQ).

6.2 Linguagens de script (Ansible, Terraform, ShellScript).




— B 3rroya

Resiliéncia de aplicagdes

7.1 Técnica (Cache, Fallback, Circuitbrake, Disaster Recovery, Contingéncia,
Balanceamento de Carga Global de Servidores (GSLB), Site Ativo X Ativo).

Low-code e no-code software development

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Desenvolvimento de sistemas

1.1 Desenvolvimento web.

1.2 Framework JavaScript Angular)S, DHTML, AJAX, Vue JS.
1.3 NogBes e conceitos de desenvolvimento para dispositivos moveis.
1.4 Framework Apache CXF.

1.5 Usabilidade e acessibilidade na Internet, padrées W3C.
Arquitetura de software

2.1 Interoperabilidade de sistemas.

2.2 Arquitetura orientada a servicos.

2.3 Arquitetura orientada a objetos.

2.4 Arquitetura de aplicacGes para ambiente web.
Engenharia de software

3.1 Unified Modeling Language (UML).

3.2 Metodologias ageis para o desenvolvimento de software: Scrum, XP, Lean.
Noc¢Bes de Arquitetura SOA (Service Oriented Architecture)
Noc¢des de Arquitetura Cliente-Servidor

Desenvolvimento de sistemas web

6.1 HTML5, CSS3, Single Page Application AJAX.

Microsoft Power Platform

7.1 Power Apps.

7.2 Power BI.

7.3 Power Automate.

7.4 Power Virtual Agents.
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INFRAESTRUTURA

1. Sistemas operacionais

1.1 Fundamentos; gestdo de processos; gestdo de memoria; gestdo de entrada e saida;
instalagdo, configuracdo e administracao de sistemas operacionais Windows Server 2012
e 2016 e RedHat Entrerprise Linux versdes 5, 6 e 7. Redes de computadores.

2.1 Fundamentos; tecnologias ethernet, Fibre Channel, iSCSI, padrao wi-fi [EEE 802.11x;
dispositivos: repetidores, bridges, switches e roteadores; implantacao de VOIP e VPN;
seguranca: firewall, certificado digital, antivirus, anti-Spam; modelo de referéncia OS|;
Protocolo TCP/IP; Active Directory (AD).

Servigos

3.1 Backup/restore; arquitetura em nuvem (Saas, laaS e Paas); virtualizacao.

Servidores de Aplicacao

4.1 Tomcat 10; JBoss 7.

NocGes de arquitetura de Tl

Conteinerizacdo de aplicacBes e DeVOps

BANCOS DE DADOS

1. Banco de dados

- 1.1 Conceitos basicos.

- 1.2 Arquitetura.

- 1.3 Estrutura de dados.

- 1.4 Modelagem e normalizacdo de dados.

- 1.5 Noc6es de administracdo de dados e de banco de dados.
2. Integridade referencial
3. Metadados

4. Modelagem dimensional

5. Linguagem de consulta estruturada (SQL)
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6. Linguagem de definicao de dados (DDL)

7. Linguagem de manipulagdo de dados (DML)
8. SGBD

9. Propriedades de banco de dados

10. Banco de dados NoSQL

11. Banco de dados em memaria

12. Data lakes e solugdes para big data

13. Dados Estruturados e ndo Estruturados

14. Avaliacao de modelos de dados

15. Técnicas de Integracao e Ingestdao de Dados (ETL/ELT, Transferéncia de Arquivos e

Integracao via Base de Dados)

16. Conceitos de Inteligéncia Artificial, Analise de Dados e Big Data.
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CANAIS

Ja nas redes sociais, vocé pode contar com 0 n0sso apoio em canais atualizados
diariamente, oferecem noticias completas e conteudos direcionados sobre
concursos de todo o Brasil. Fique ligado!

0000

BONS ESTUDOS!



https://www.aprovaconcursos.com.br/noticias/
https://www.youtube.com/user/aprovaconcursosiesde
https://www.instagram.com/aprovaconcursos/
https://www.facebook.com/aprovaconcursos

